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Alunos: Marcela e Wesley
Criar 6 variações de jogos do pong utilizando apenas seus elementos (Paleta, parede, placar, bola e gol)
[image: I:\pong1.jpg]Ideias:
Sinuca balls
Uma palheta na horizontal se movimenta em um ângulo de até 60 graus com o objetivo de acertar a bola, que estará posicionada ao centro da tela,
dentro do gol oposto do adversário; este poderá se defender com a sua própria palheta como um goleiro. O objetivo é conseguir marcar 10gols.

[image: I:\pong2.jpg]Crazy Balls
A bola está descontrolada! A Paleta que atingir primeiro a bola ganha 1 pt, o objetivo é completar 10 pts. 
Mas cuidado! Se em sua jornada você atingir o seu adversário ou a parede que os delimita perde um ponto ganho.
Cada jogador controla uma paleta na vertical, sendo que a bola se movimenta em 8 direções. 
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Jogue o pong com uma novidade: as paredes agora vão diminuindo progressivamente até te esmagar! 
Consiga 10 pts (gols) para sair vivo dessa.
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Jogo single-player onde o jogador controla várias paletas e deve levar a bolinha rebatendo-a pelo caminho do labirinto controlando diversas paletas que estão posicionadas ao longo do caminho antes que o tempo acabe.
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Jogo para 4 jogadores onde cada um controla uma paleta, localizada em cada um dos 4 cantos da tela e tem como objetivo fazer mais gols em seus oponentes sem receber gols. Para cada gol feito rebatendo a bola para dentro do gol do oponente ganha-se 1 ponto e para cada gol levado perde-se 1 ponto. Ganha quem tiver mais pontos quando o tempo acabar. 

Jogo escolhido:
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Jogo para 1 jogador, onde ele controla 2 grupos de paletas diferentes. Um grupo de 4 paletas que tem seus movimentos controlados diretamente pelas setas do teclado e outro de  4 paletas tem seus movimentos invertidos assim quando uma paleta se move para direita outra paleta se move para a esquerda. O objetivo é manter a bola dentro da área de jogo rebatendo-a com as paletas e assim ganhando pontos. Cada vez que a bola é rebatida por uma paleta verde o jogador ganha 1 ponto, cada vez que o jogador acerta a paleta de outra cor ele ganha 3 pontos, mas com isso o jogo se torna um pouco mais rápido tornando-o mais difícil. Após o final do jogo, quando o jogador deixa a bola passar por qualquer dos gols, o placar mostra a posição do jogador no recorde e ele pode inserir o seu nome, caso tenha ficado entre os 10 primeiros.
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