Stop that!!



       Inúmeros veículos sem controle estão vindo na sua direção! Você só tem algumas poucas coisas pra jogar contra eles pra tentar desviá-los da cidade, mas não pode errar no cálculo de seus pesos, pois se jogar algo não tão pesado quanto o necessário, você só perderá proteção! Pare todos esses objetos antes que eles lhe tirem a vida!

       Clique no objeto que quiser usar pra protegê-lo e clique novamente onde quiser colocar para que fique no caminho do veículo com isso. Mas preste atenção na sua barra de vida! Se conseguir parar todos os veículos antes de perder toda a vida você vence o jogo.

Ficha do jogo

        O jogo se compõe de 10 elementos, que estão divididos entre objetos “inimigos”, objetos “amigos” e a barra de vida. Os objetos inimigos, que serão representados por veículos, estarão vindo na direção do jogador (o lado esquerdo do campo), e, se chegarem, tirarão vida do jogador .Os objetos amigos, que estão sendo representados por coisas variadas, estão à disposição do jogador para parar os veículos que vem em sua direção, impossibilitando-os de tirar, assim, sua vida. A barra de vida mostra quanta vida o jogador tem. Cada objeto tira certa quantia de vida de seu respectivo alvo (os amigos tiram dos inimigos e os inimigos tiram do jogador), possuindo, os inimigos, diferentes quantias de vida. Os objetos amigos não têm vida e sua quantidade à disposição do jogador varia pra cada um e é finita. 

Os objetos/elementos são:

Amigos - Pedra(1 de dano), lutador de sumô(2 de dano), container(3 de dano) e avião(4 de dano).
Inimigos -  Tanque(4 de vida, 9 de dano), carro( 1 de vida, 1 de dano), carro de fórmula 1(2 de vida, 5 de dano),  ônibus(3 de vida, 3 de dano) e trator(2 de vida, 5 de dano).

         O objetivo do jogo é parar todos os objetos inimigos antes da barra de vida do jogador chegar a zero, deduzindo qual objeto tem o peso necessário pra parar qual outro. Para tanto é só clicar no objeto que se deseja usar para parar um outro, desde que ainda o tenha no “estoque” e clicar, novamente, no objeto que se deseja parar. Para trocar de objeto amigo, deve-se clicar no objeto desejado. Os objetos inimigos não são infinitos. Números de objetos amigos para ser usado: É a quantidade de inimigos adicionado de uma certa quantidade para diminuir a dificuldade. Número acima da barra de vida: são a quantidade de inimigos chegando e estes são aleatórios conforme a demanda.
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